SPELREGELS

Aantal spelers Benodigdheden
2 20 damstenen per speler
Spelregels

De 2 spelers zitten tegenover elkaar en hebben
ieder 20 stenen. Deze worden verdeeld over

het bord. Alle stenen worden geplaatst over de
dichtstbijzijnde donkere velden. Dit zijn de eerste 4

rijen. <SS
De jongste speler mag beginnen. De stenen P P \‘/ P
mogen alleen schuin naar voren worden PS P P P

geschoven en ze kunnen gedurende het gehele
spel uitsluitend de donkere velden bezetten.

Als een steen van speler 1 schuin voor een steen
van speler 2 ligt, én als een veld achter de steen
van speler 2 leeg is, kan speler 1 over speler 2
springen. De steen waar je overspringt, wordt

van het bord genomen. Je kan ook achterwaarts
over een steen van je tegenspeler springen. Een
belangrijke regel is: als je kan overspringen, moet
je overspringen!

Je kan ook meerdere keren springen. Voorbeeld: °®
op een schuine lijn staan achtereenvolgens de
volgende stenen: steen van speler 1, speler 2, een

leeg veld, speler 2 en een leeg veld. Speler 1 kan

zo over de eerste steen van speler 2 springen, en DAM
kan vervolgens ook over de tweede steen van speler 2 springen.

Als een steen aan de overkant komt, kan hij niet meer vooruit. Dan
wordt er een steen bovenop gelegd. Vanaf nu heet deze steen een
dam. Een dam mag terug, en is niet beperkt tot één veld, maar je
mag kiezen hoeveel velden je in één keer oversteekt. De dam mag
dus ook over een hele schuine lijn gaan.

Zodra iemand geen stenen meer heeft, wint de tegenstander. Ook
als iemand niet meer kan zetten, heeft de tegenstander gewonnen.
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